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Aandachtspunten bij het speelplan

1. Moet ik vanuit de dummy of
eigen hand beginnen met een
kleur

2. Dreigen er ‘blokkades’

3. Heb ik voldoende entrees om
lengteslagen te ontwikkelen

4. Mag ik nog een keer van slag,
zonder dat de tegenpartij ons
down kan spelen

5. Wat is de beste volgorde
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Communicatie

= Zuid leider in SA-contract A D
= Hoeveel slagen voor NZ als: v AH
» Noord aan slag?
- 3
» Oost aan slag? L a3
-1 v 3 v -
» Zuid aan slag? ¢ 3 ¢ AH
-1 & A é -
> West aan slag? A A
—_ O v -
¢ 2
ﬂ Merk op S5
= Niet alleen belangrijk welke partij aan

slag, maar ook wie




@ v Communicatie \

vV W
b ‘;ﬁ = Het vermogen over te steken naar
o de hand van partner/dummy

Aankomer/entree

= de (hoge) kaart waar naartoe
gespeeld wordt

\_ W,




Blokkade

% B = Hoeveel schoppenslagen kun je
achter elkaar maken?

> slechts 1: aA

» je moet in de dummy in een
andere kleur een ‘entree’ hebben

= Met dit schoppenzitsel ga je
na in welke kleur je een

entree hebt om in de
dummy te komen




Blokkade

= Hoeveel ruitenslagen kun je
achter elkaar maken?

> slechts 3

> je moet bij de leider in een
andere kleur een ‘entree’ hebben

leider

\
SRR R 2

= Met dit ruitenzitsel ga je na
a2 o in welke kleur je een entree

. hebt om in je hand te
komen




Blokkade

4 S

= Je bent in Zuid aan slag

= Hoe te spelen voor 5 slagen?
> begin met ¢4 > ¢AV

> &A is de entree voor ¢HB

Blokkade voorkomen

= Hoge kaarten aan de
‘korte kant’ eerst




Blokkade oplossen
West Hﬁg{ 2 le Uitkomst

3SA : ﬂv vé Noord g“
1 e % e o2 ﬁ\
Hi e %-I;I;P :

ol

. Leider §
Lutihg 3

= Eerste 2 slagen gaan als volgt: = Gevaar?

W N 0 - » blokkade in klaveren en geen entree

1 N5 @B) ol | SA > welke kaart speelt de leider in slag 2 en 37
2 | #V 46 | o7 (43 > op aH: %A weg

3 | #aH) #2 | SA
Nl = klaveren deblokkeren




Blokkade oplossen

West |4%4%: & 3 uitkomst | leio &)
74 5 5 : A ‘Y By 10 0
3SA |1 L Wiy Wt
WL L3422
: é{ IV
| Dummy Yo EJ
LA
= Eerste 3 slagen gaan als volgt: = Gevaar?
— —m mesme_—— > blokkade in klaveren en geen entree
W N O Z (bij 3-1 zitsel N2)
1 v5 @?D v10 | 9V > welke kaart speelt de leider in slag 37
2 | v7 | YA | vB (¥4 > op vH: %6 weg
3 %6 @ YH | 92 = Let ook op 'de kleintjes’
I bij een blokkade



Blokkade oplossen

p
West ( Uitkomst 1 »ﬂ
- Noord
3SA THHEEE
vast - il 5.(4.(3 3
ofs | [BTA] @ cdo@y ok .P ol
- 1 7 (42 2
+4 +4 * +
v | 3 To
* 511 4Dummy| o .
o 0 £
+4 +4 ¢+ ’ +
T 9 ‘ K\Ltv Z 4
= Aandachtspunten? = Volgorde van afspelen
> van slag: ruitenswitch LA I O
J _ 1 | #2 (&4 | 6A 46
» blokkade in harten 1. blokkade 2 | wA w1 [ v2) ¥s
opheffen “VH )
> afspelen klaveren D S LY VO Vs YO
4 [ #H ) #9 | 3 | 8
+2 zou blokkade 5 | %7
geven (%7) |



Communicatie TP verbreken

@ o A

Belangrijkste middelen
11 . ophouden ofwel 'duiken’

» de kleur laten blokkeren

\ /




Ophouden

= Zuid leider in SA-contract

Aa/5
= Aantal vaste slagen? v753
> 7: aA, vAH en ¢AHVB ¢AH 72
¢ H1098
= Werkkleur
» klaveren
= Gevaar?
» West &A
en 5 krt schoppen 4 A43
v AHA4
= Plan? ¢ VBO94
> plaats %A bij Oost ¢ VB7

» schoppen 2x ophouden



Safety Play

= Zuid leider in 3SA-contract AAHV 753

= Eris geen entree in dummy

= Hoe speel je de schoppen?
» 5 slagen voldoende
» Safety Play
- 1 slag afstaan
- bescherming tegen 4-1

il Merk op

> o € >
» o € >

|= Als je een ‘scherp
contract’ veilig moet
stellen...

= Speel een ‘Safety Play’

> o € >




Ophouden (?)

@ @ Overweging \
Y > Houd niet op als een switch

vV W

B 5 nog vervelender is
A873 AA 64
vo4 vA7?2
¢AV3 ¢H 105
dHVS87?2 B 1053

» Na schoppenstart is

hartenswitch mogelijk nog
\ vervelender voor OW /




West /F Uitkomst /g Q Q*
3SA )é Noord W"’ 3 §
MNe vast 6 (5
ole -!-q-!- -!-
4 2 A6 [5 2]
' 1 * + * * +
s 1
. Dumm
¢ Sl = !
L T [ 9 ﬁ_mﬁ{é{é Lﬁ
= Aandachtspunten? = Welke kaart leider in slag 2
» blokkade in ruiten W N O Z

OB
v8 [ ¥B | YV VYA
47 | ¥9 | YH (v7 ]
*V | 44 42 49
H | %8 | 43 410
o
8 | #4 | 4A 4B
AR

blokkade in ¢
opheffen

O 0|k~ WN -




West } ‘qz 2} U:El;gl:glst S
3SA 8 “(5
. q vv V vast
=t
: oo ofoi
e ¢ | o2
13
EAN _
Leider ‘: i
EARATARE I B

= Werkkleur?

» ruiten
— grotere kans dan klaveren

= Hoe verder na vA?
> o2 2> ¢10
> later: ¢6 > ¢8

= ¢A als entree
ontwikkelen

N O bR WN -




Masterclass Communicatie
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W N o Y4
1e 14 |

oIl | 1SA 3% |

pas 3SA pas pas

Uitkomst: ¥B voor vA en
harten vervolg

vast zeker ?

—A|le || €| >
olu(NvIN|O

Op vH voor ¢A weg
» blokkade opheffen
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West | Noord | Oost | Zuid

pas | pas - g g 8 6Q2)
o v
2SA | pas | 3%~ pas sV 972
3SA pas pas pas & 85
® Niemeijer a V105 aB73
vHVB vAb62
¢ AHG6 ¢8543
¢ AVB3 €742
g_l Merk op DA
= klaverensnit is nodig v108743
‘ 2 entrees in Oost nodig ¢ B10
o glleat;lolkkeer aV in ® H109 6




West

Noord

Oost

Zuid

pas| 1le

pas

1a

pas | 2S5A

pas

4 a

a.p.

ll Merk op
| = eerste hartenslag duiken
= verbreek mogelijk de

A/32
vVB
e H84

#A10764

communicatie OW

AaHVB1085

v9 74
¢ 102
&\ 9

 HS

AbG

v H 10 8(5)2
¢/65
¢B832

AA94
vAG63
¢ AVB93




0 o 15A |
q* ‘ 246 | pas
S g
/ eI pas | pas
542 2
?[ th = Uitkomst: aV
Z( "'?“-s.w | vast zeker 7
1 B Ot o0 I
7 (5 5
Al & : g .
* 03-’ ¢ 0
Al Lo
(8 3 3) = Speelplan
Al +4q ¢+ * +
» Slag 1 voor aH
2 > wAH (deblokkeren)
s 4 ¢ > Klaveren ontwikkelen
8¢ ¢
: & DRIJVERBRIDGE.COM




35A |

pas

= Uitkomst: vH

vast zeker ?

LR BR S 2

T

OV =[N

= Aandachtspunt
» blokkade in ruiten
> slag 1 vA

>

ruiten ontwikkelen
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West

Noord

Oost | Zuid

- 149

pas

2SA/3%

pas | 35A

pas

pas

> o € >
> O >
< 0 OO
00 NN U

pas

;I Merk op

= communicatie in ruiten o HV 2

verbreken (1¢ slag
ophouden); klaverensnit
naar veilige hand

AaB92
vo7/74

¢ A106(3)3
$83

Aa /7853
vB103 2
¢ B5
 H6 5

A AHV 4
v HVS8

¢ 1072




25A |

pas pas

= Uitkomst: a3

vast zeker ?

®| | € >

T

NN (R INN
N
|

Speelplan

> slag :1 aA nemen (a entree in
dummy)

» slag 2: «H 2> &A en met B
vervolgen

> later aV. een entree voor 2

klavergy DRIJVERBRIDGE.COM



West | Noord | Oost | Zuid a\ 7/
- 1K' pas 1a vHVB105 2
¢ A6
pas | 3v | pas | 4v & HV3
a-p. A94373
v38
¢eHV 853
B 109 8

‘ Merk op
= entree voor schoppen

veiligstellen:

> 2 X troef (vHV; vA laten

liggen)
» schoppennaspel

Aa HB 108 5
v A6 3

¢ /4

& 752




West | Noord | Oost | Zuid
- - - 1SA A AHV 4
pas | 24P pas | 24® vAb S
¢ 1072
pas | 3SA | a.p. 8087
Aa10853
vB 103 2
¢865
&B5
A/6
Merk op vHVS
= Zuid neemt pas de 2¢ s AVBO 4
klaverenslag & HV?2

= ¢ H mag dan verkeerd
zitten (bij West)




Kijk op de systeemkaart van de tegenstanders

. . Uigy,
= Als je op een bridgetafel komt: Omste, .
. .. . 'JSPEIE
> bied a|t|_]cl ie qvaeteemkaart Aan /3
Q,
3. Slotprobleem drie or ; S€rig Y~
ge 5
u Ied eree n h( Zuid is leider in 4v. West start aH (bedek eerst de OW-handen) 'ilzu en .'"IZ:EE an
+ 2 &rne
. Spel 5 A 43 Er dreigen vier verliesslagen: twee schoppen 3 laag: ag
> Je hebt Fe N/NZ v 54 en twee harten. De enige oplossing is een hﬂg& ) nm'J‘E’d
¢+ AB63 kleine schoppen troeven in dummy. Stel zuid aﬁy . n'lld s lg~l7.d
+« B7542 neemt direct aA en speelt schoppen na. West i"Elr,d ”‘fa.s,
tegenpart . y r
& HV105 » B987 legt klein en oost neemt de slag om troef na o0
v A10 N v B9g te spelen. Down! by g#& Say
* V94 W O «B1072 Duikt de leider aH dan zijn er twee Q'E'bse of /7-0;, e Vg
- 11 11 % V1086 Z % 93 mogelijkheden: rg gs
KIJ k a ItIJd a 1) west vervolgt schoppen; zuid neemt en S«E.,iE ken _,",nt te LE
. A AG2 troeft een schoppen: contract! - '5’7715
SYStee m ka C v HV7632 2) west switcht troef; dit gaat ten koste van a .E,an
¢+ H5 een troefslag en wederom maakt zuid zijn 7'055. mi m :5,_7',
+ AH contract. ﬁ-,l".,. Iddls gEr,d

> speciale t
» afspraken bij het uitkomen

» hoe signaleren ze
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