Masterclass Speelplan




Stappen speelplan SA

Uitgangspunt speelplan SA

1. Stel vast hoeveel slagen je
moet maken

2. Tel je vaste slagen

3. Stel vast hoeveel slagen je
tekort komt

4. Bekijk in welke kleur(en) je
slagen kunt ontwikkelen en
hoe je dat gaat doen




Contract: 3SA

= Uitkomst: » 4 Dummy Leider

4 93 a AH?2

= Vaste slagen? v AV ?2 vHO95
> 6 ¢ HB/74 ¢ V1052

> aAH, vAHV, A |*# 9865 *A74

= Met welke kleur beginnen?
» ruiten (werkkleur)

‘ Merk op:
= vaste slagen kun je op elk

willekeurig stadium van het
spel incasseren




Slag 1: vaak binnen 10 seconden ‘doe maar een kleintje

= Ga in de denktank! Stel naast de stappen voor het speelplan
de volgende vragen:

1. Welke informatie heb ik uit het bieden
Li van de tegenpartij?
‘I\ 2. Wat belooft de uitkomst?

3. Welke keuze in slag 1 en wat zijn
mogelijke gevolgen?

Neem je tijd om een beeld

van het spel te krijgen




Speelplan SA

West Uitkomst
3SA Noord
= Aandachtspunt, gevaar? = Keuze voor veiligheid, top of
> wH bij Zuid risico op down
— schoppen switch > veiligheid: vA

> +2o0of -1: vV
= Wat belooft v5? ° Y

> 95432 of vH985



Speelplan SA

West { Uitkomst
3SA { { Noord
Leider
fil: * ¢
= Aandachtspunt, gevaar? = Hoe speel je nu?
» wH bij Zuid » neem het risico voor je 9¢

— schoppen switch slag

Wat belooft v57? - neem de snit en speel vV
" dl DEIOOIL vO:;

> 95432 of vH985



Kansen en gevaren

1.
2.
3.

Voltooi je plan met de
volgende vragen

Welke kansen zie ik?
Welke gevaren zijn er?

Welk risico wil ik lopen?

Scan iedere kleur op
mogelijkheden

Dan pas zeggen welke 1¢
kaart de dummy moet spelen
en begin met je plan




De gevaarlijke hand

= Wie van de tegenpartij is 4 (2 2 6 (5 (2 >
de gevaarlijke hand bij "{’ » - "["‘[" i
een schoppen naspel?

» Qost

4
sq vq ¥ v
thstz v

B j
dummy dummy
W 0
Ie|der leider




Gevaarlijke hand

= Je hebt nog 1 slag nodig \“
voor je contract

= Snijd je op %V over Oost of
over West?

» speel «B vanuit de dummy
— snit op «V over Oost
— West is de veilige hand

Als West aan slag is geen

gevaar voor een harten
naspel




Speelplan SA

West (17454 42| utomst , o EEHSE
3SA l;l gv vg oor \ .
b ¢ ™ t ™
H 0 2 4% o2 o Zede ofel
P 4 3
‘Q
LeiderL‘ Dummy
i ¢ *; 4
= Werkkleur? = Neem aH en speel «B
> klaveren (snit op «V) » met Noord aan slag ben je
> snit op «V over Zuid of Noord? beschermt bij een harten naspel
= (Gevaarlijke hand? Probeer te voorkomen dat de

> Zuid: harten switch ‘gevaarlijke hand’ aan slag komt



Speelplan YA

West Uitkomst 4{2 W
3SA Noord A vv v: W
B2 g, ¢
3 U 'e ¢
Te
Dummy | ¢ :
3 i *
= Werkkleur? = Plan?
> ruiten of klaveren (snit) » Neem aA in slag 3 (2x ophouden)

= Aandachtspunten? > vervolg «V (snit op «H over Noord)

» Noord een 5 krt schoppen

b Bij een 4-4 zitsel van schoppen
i maximaal 3 schoppen verloren
— verbreek communicatie N-Z

— Noord gevaarlijke hand




Speelplan SA
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= Werkkleur? = Plan?
» klaveren (snit op «H) » neem aH in slag 1

> slag 2: ¢2 > <A

= Aandachtspunten?
» slag 3: &V (snit op «H)

» Gevaar als West in slag 1 aH speelt?

- nee, Zuid de gevaarlijke hand Noord mag aan slag
Komen!



Voorbeeld
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= Werkkleur? = Plan?
> ruiten (snit op V) > slag 1: vA
_ > slag 2: ¢A; gevolgd door +B
Aandachtspunten? (snit op +V)

» (Gevaar als Zuid aan slag schoppen
speelt Kan je over beiden tegenstanders
~ Zuid de gevaarlijke hand snijden, doe dit over de gevaarlijke hand



Voorbeeld

West Uﬁlég?glst N ‘o slag 1 29 /g{z[gQ Qg\
3SA (43 ¢ 3
i E.;. KR
* 2 LR & 2
v 1
. ,
A ¢ 1 3 1
it :® * T e | & 2,
= Werkkleur? = Plan?
» ruiten (snit op ¢H) » slag 1: harten 1 x duiken

= Aandachtspunten? > zodra aan slag: ¢V (snit op ¢H )

» Gevaar als West in slag 1 vH speelt? . Zelfs bij een 4-3 harten zitsel
— Ja, Zuid de gevaarlijke hand om N-Z en snit verkeerd: 9 slagen
harten na te spelen (bij 5-2 zitsel)



West
3SA

Informatie uit het bieden en je speelplan

-

Uitkomst

Noord
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= Wie heeft vH?

> Zuid

= Werkkleur?

> ruiten

= Wie heeft ¢V?
» Noord (Zuid max 3 pnt en heeft vH

= Neem slag 1 met vA

= Speel ¢2 2> ¢A en vervolg met
¢B: snitop ¢V
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